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Matemaatika 1.klassi 6ppeaine sisu

Opitulemused

1. ARVUD 100-ni

Teema: Numeratsioon ja arvude
ehitus kimnendsusteemis

loendab, loeb, kirjutab
naturaalarve 0-100;

jarjestab ja vérdleb naturaalarve
0-100;

nimetab Uheliste ja kimneliste
asukohta kahekohalises
naturaalarvus;

loeb ja kirjutab jargarve;
hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

Teema: Naturaalarvude liitmine ja
lahutamine

lidab peast 20 piires;

lahutab peast Gleminekuta
kimnest 20 piires;

valdab esialgseid oskusi lahutada
uleminekuga kimnest 20 piires;
lidab ja lahutab peast taiskimneid
100 piires;

asendab proovimise teel
vordustesse seal puuduvat arvu
oma arvutusoskuse piires;
modelleerib dpetaja abiga
tekstulesande sisu;

lahendab Uhetehtelisi liitmise ja
lahutamise tekstulesandeid 20
piires;

hindab &petaja abiga Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

koostab Uhetehtelisi
tekstllesandeid;

Oppesisu

e Arvud 0-100,
e arvu jark ja jarguuhikud
e Margid >, <=

Pohimdisted:

arv, number,

paarisarv, paaritu arv,
uheline, kimneline
jargarvud,

vordus, vorratus
jarjestamine, vordlemine
suurem kui, vaiksem kui, on
vordne

Liitmise ja lahutamise omadused
Taht vérduses
Margid + ja -

Pohimdisted:

litmine, lahutamine,

liidetav, summa,

vahendatav, vahendaja, vahe,
taht arvu tahisena
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valib endale 6petaja suunamisel
vBimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

2. MOOTUHIKUD JA MOOTMINE

Teema: Mootiihikud

kirjeldab mddtuhikute suurust
endale tuttavate suuruste kaudu;
kasutab mobtes sobivaid
maddtuhikuid;

hindab enda Umbruses suurusi ja
oskab neid arvestada;

mdistab, mida esitatud m&otarv
reaalselt tahendab;

lidab ja lahutab nimega arve;
mdddab 18igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 16igu;
arvutab murdjoone pikkuse;
tunneb kalendrit ja seostab seda
oma elu tegevuste ja
sundmustega;

modelleerib dpetaja abiga
tekstllesande sisu;

lahendab iseseisvalt Uhetehtelisi
tekstllesandeid;

hindab &petaja abiga Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

koostab Uhetehtelisi
tekstllesandeid;

valib endale 6petaja suunamisel
vlimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

Mao6tuhikud meie Umbruses
pikkusuhikud

massiuhikud

mahuuhikud

ajauhikud

rahauhikud
temperatuurithik

kell ja kalender

P&himoisted:
mootihik,
sentimeeter (cm)
meeter (m)
gramm (g)
kilogramm (kg)
liiter (1)

sekund (sek)
minut (min)
tund (h)
O0paev

nadal

kuu

aasta

euro (€)

sent (s)

kraad (celsius)
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oskuste omandamisel.

3. GEOMEETRIA

eristab lihtsamaid geomeetrilisi
kujundeid ja nende pohilisi
elemente;

leiab Umbritsevast 6ppetundides
kasitletud tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid;

kasutab asjakohast keelt
Umbruses esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks;
ruhmitab geomeetrilisi kujundeid
nende Uhiste tunnuste alusel;
modelleerib dpetaja abiga
tekstllesande sisu;

lahendab iseseisvalt Uhetehtelisi
tekstllesandeid;

hindab &petaja abiga Ulesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

koostab Uhetehtelisi
tekstllesandeid;

valib endale 6petaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

geomeetrilised kujundid
Esemete ja kujundite
ruhmitamine, kirjeldamine,
vordlemine;

Idigu joonestamine

P&himoisted:
geomeetriline kujund
tasandiline kujund
ruumiline kujund

punkt

sirgjoon

kdverjoon

murdjoon

16ik

ring, kolmnurk, nelinurk,
ruut, ristklik

kera, kuup, risttahukas,
puramiid

tipp

serv

tahk



